REGULAMIN
OTWARTYCH MISTRZOSTW LUBINA W STREETBALL
Gimnazjum Nr 1 w LUBINIE
20 sierpnia 2016 r. godz. 10.00

Ogélne zasady:

3 osobowe druzyny z jednym rezerwowym

w systemie 3 na 3 na 1 kosz. 11 pkt.,

czas gry 7 lub 11 min. w zaleznosci od ilosci druzyn.
Tworzenie grup i zapisy od godziny 9:00.

Poczatek turnieju o godz. 10.00.

Druzyny, ktore zajma | — III miejsce otrzymaja puchary i nagrody rzeczowe.

Dodatkowo przewidziano:

Konkurs rzutow za 3 pkt. — statuetka.
Konkurs rzutéw osobistych — statuetka.

Najlepszy zawodnik turnieju— statuetka.

Druzyny s¢dziuja mi¢dzy sobg.

Kategorie:

rocz. 2001 i mlodsi
rocz. 1998 — 2000
OPEN

Warunki uczestnictwa:

1.

ok~ w

Niepelnoletni zawodnicy moga gra¢ wytacznie za zgoda opiekuna.
Wszystkie mecze na poszczegolnych boiskach, rozgrywane sa rownoczesnie.
W turnieju nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy I 1 II ligi meskie;.

Kazda gra musi rozpocza¢ si¢ z udziatem 2 druzyn 3-osobowych.

Organizatorzy maja prawo zdyskwalifikowaé¢ druzyny w przypadku stwierdzenia
wprowadzenia do gry zawodnika nie zgloszonego uprzednio na formularzu

zgtoszeniowym, badz podania przez kapitana druzyny danych niezgodnych z prawda.



6. Rozgrzewka obu druzyn przygotowujacych sie do gry odbywa sie na tym samym
boisku, na ktérym rozgrywany bedzie mecz. Tylko druzyny przygotowujace si¢ do
meczu maja prawo przebywac na boisku do gry.

7. Rzut monetg decyduje, ktora druzyna rozpoczyna gre posiadajac pitke na zewnetrzne;j
linii 6m.

8. Wszelkie wznowienia gry, jak i rozpoczecia gry nastepuja w sposob jednakowy
Z konca boiska (po zdobytym koszu, po faulu zwyktym, po aucie, po przejeciu pitki).
Jakakolwiek zmiana posiadania pitki w czasie gry musi obowigzkowo powodowac
wyprowadzenie pitki poza 6m wg zasady punktu 15.

9. Rozpoczecie jak i wznowienie gry polega na ustawieniu catej druzyny - ktéra zdobyla
punkt, faulowata lub wyrzucita pitke na aut - wewnatrz linii 6m i oddaniu pitki
druzynie przeciwnej, ustawionej poza linig 6 m.

10.W przypadku remisu nastepuje dogrywka do pierwszego zdobytego kosza. Dogrywke
rozpoczyna zespot, ktory posiadal pitke na koniec regulaminowego czasu gry.

11.Faule zglaszane sg przez samych zawodnikow. Zlosliwe faule zauwazone przez
obserwatora gier sg karane rzutem osobistym za 1 pkt. i posiadaniem pitki.

12.Brutalno$¢ w grze lub zle zachowanie danej druzyny podczas turnieju moze
doprowadzi¢ do wykluczenia druzyny z turnieju na podstawie decyzji sedziego
glownego.

13.Wszelkie tamanie zasad gry prowadzi do utraty pitki na rzecz druzyny przeciwne;j.

14.Druzyny zakwalifikowane do gry powinny przestrzegaé w czasie gry zasad fair play.

15.Wszelkie spory rozstrzygane sg ostatecznie na miejscu przez sedziego gtdéwnego.

Postanowienia koncowe.
e Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania
koszy do gry niezgodnie z regulaminem.
e Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje
zawodnikow powstate w trakcie turnieju.
e Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyny w wypadku ztamania

przez druzyng¢ regulaminu.



