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L.  Udziatw grze terenowej ,Sprawa polska' jest bezptatny.

2. Kazda druzyna moze liczyé do 5 0séb

@. Graodbywa sie na $ciezce edukacyjnej Wielka Wojna 1914-1918"

& Uczestnicy powinni by¢ ubrani adekwatnie do warunkow pogodowych
i terenowych.

D. Kazda druzyna zmierzy sie z 18 zadaniami.

6. Zzadania dotyczg Wielkiej Wojny na ziemiach polskich oraz okresu

poczgtkowych walk 0 granice niepodiegiej Polski.
Bedg rowniez zadania zrecznosciowe.

O

Uczestnicy nie moga korzystac z urzadzen elektronicznych
ani internetu podczas gry.

e Druzynaporusza sie zwartg grupg — nikt nie moze sie oddalac.

9. Przemieszczanie sie miedzy punktami odbywa sie zeodnie
7 kolejnoscig ustalong w scenaniuszul

10. o wykonaniu zadania druzyna otrzymuje punkty
i wskazowki dotyczace kolejnego etapu.

M. Zadania sg réznie punktowane. Liczy sie takze czas przejécia
oraz punkty bonusowe na wybranych stacjach.

12. Nakazde zadanie przewidziano limit czasu.
19. Niewykonanie zadania oznacza utrate punktow za ten etap.
1. Wygrywa druzyna z najwiekszg liczbg punktow.

1S. W przypadku remisu na podium, nastapi dogrywka — dodatkowe
pytania od prowadzacego.

16. v przypadku niekorzystnej pogody organizator moze odwotac
wydarzenie i wyznaczyC nowy termin.



